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Okres świąteczny tak jak cały grudzień 
jest szalony, w tym czasie mało kto z nas myśli o 
graniu i ucieka się do przygotowań świątecznych, 
jednak są między nami gracze którzy czerpią z 
okresu świątecznego dodatkową moc do grania. 
Każdy z nas lubi sobie "strzelić" partyjkę po sytej 
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przygotowaliśmy dla was ciekawe materiały na 
temat zbliżających się gier i najciekawszych gier 
tego miesiąca, do tego wzieliśm od lu 
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najmniejszą i najtańszą konsolę PlayStation. Mowa 
tu oczywiście o PS TV które pomimo wielu 
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się z kasą od ludzi - nie będziemy spekulować ale 
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- Evolve 
Playstation 4 


- Metal Gear Solid V: The Phantom Pain 


Playstation 3 / 4 


- Resident Evil: Revelations 2 
Playstation 3 / 4 


- Wiedźmin 3: Dziki Gon 


Playstation 4 
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- The Order 1886 


Playstation 4 
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EVOLVE 


TAKIEGO POLOWANIE J ESZCZE NIE BYŁO... 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 

Turtle Rock Studios 
Wydawca: 

2K Games 

Data wydania: 

10 Luty 2015 


raliście kiedyś na konsoli konkurencji lub na PC ?? Jeśli 
tak to zapewne znacie taki tytuł jak Left 4 Dead który 
był strzelanką pierwszoosobową która stawiała nas w roli 
walczących o przetrwanie ludzi przed hordą zombie. 
Studio które stworzyło tę serię zabrało się za naxt 
genowego następce w którym wszystko to co widzimy 
będzie całkowicie odmienne, mowa tu o potworach i 
ludziach oraz całym 


systemie rozgrywki. 
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Evolve bo o tym tytule tu 
mówimy przedstawia konflikt pomiędzy 
dwoma rasami, ludźmi oraz potworami a 
raczej jednym potworem bo cała 
kampania to nic innego jak polowanie 
na wyżej wymienionego stwora. Akcja 
gry przenosi nas w przyszłość i pozwala 
poznać kilku ciekawych bohaterów, 
pierwszym z nich jest traper lub 
myśliwy jak kto woli, drugi 
to medyk trzeci szturmowiec 
oraz ostatni żołnierz 
wsparcia. Nie bez przyczyny 
podałem suche nazwy klas 
bo to właśnie w nie się 
wcielimy, nie będę zdradzał 
imion i nazw poszczególnych 
postaci bo to mało istotne. 
Evolve jako sieciowy FPS 
nastawiony na strzelanie i 
polowanie nie da nam czasu 
na namysł kim tak naprawdę 
jest  szturmowiec i co 
popchnęło go do tego aby się 
tu znaleźć. 


Wszystkie mecze jakie 
przyjdzie nam zagrać (lub 
przyszło podczas testów) 
mają coś unikalnego w 
sobie, oczywiście są 
nastawione na pełna 


kooperację ale to było wiadomo już 
dawno. Ale to jak powinna potoczyć się 
rozgrywka jeśli chcemy wygrać to już 
coś innego i całkiem świeżego w tego 
typu grach. Rozpoczynając zabawę 
musimy wytropić naszego wroga (tym 
zajmuje się traper) po wywęszeniu 
wroga każdy musi zabrać się za swoje 
zadanie czyli szturmowiec zwraca na 
siebie uwagę, medyk leczy a żołnierz 
wsparcia powinien budować zapory 
przeciw ogniowe. Jeśli zgramy się w 
dobrą drużynę każdy mecz będzie dla 
nas świetną zabawą, jeśli natomiast tak 
się nie stanie to obawiam się że daleko 
nie zajdziemy. 


EVOLVE to ciekawy tytuł który 
stawia na kooperacje w sieci, ale we 
mnie budzi pewne obawy o swoja 
jakość, nie koniecznie wszystko mi się 
podoba i co prawda nie skreślam go na 
starcie ale wszystko to co widziałem i 
sprawdziłem podczas testów nie 
poruszyły mnie tak bardzo abym zaraz 
na premierę biegł do sklepu. 
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METAL GEAR SOLID V: THE PHANTOM PAIN 


TAKIEGO BIG BOSSA J ESZCZE NIE ZNALIŚMY... 


Platforma: eria Metal Gear Solid od zawsze budziła w graczach wiele 
PS3 / PS4 pytań, większość z nich dotyczyła zawiłej fabuły w której 
Deweloper: drzewo genealogiczne bohaterów przeplata się jak 
Kojima Productions skręcony kabel mało rozgarniętego elektryka. Gracze 
Wydawca: którzy grali w każdą z części więcej niż raz tak jak ja już 
Konami nie mogą doczekać się tej części. 
Data wydania: 
Luty 2015 
Swoiste demko jakim było ze jest pierwszą „pełną” częścią gry na 
Ground Zeroes nie dostarczyło zbyt nową generacje zaoferuje nam wiele 
wiele ciekawego contentu choć nowości, w tym otwarty świat. Jednak 
fabularnie rozwijało kilka ciekawych nie wszystko będzie tak kolorowe, otóż 
wątków. ów otwarty świat będzie dostępny tylko 


Phantom Pain będzie tego 
kontynuacją i ponownie wcielimy się w 
Big Bossa który przez wielu został także 
nazwany Punished Snake. Historia gry 
rozpocznie się w momencie w którym 
Snake wybudza się z dziewięcio letniej 
śpiączki która była efektem 
poniesionych ran i straty ręki 
(odniesienie do tytułu Phantom Pain 
- bóle Fantomowe). Już na samym 
starcie jesteśmy stawiani w „ogniu 
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walki” otóż szpital zostaje 
zaatakowany przez uzbrojonych 

żołnierzy, 'w naszej ucieczce 

pomaga nam niejaki Ishmael 


(postać z zasłoniętą twarzą) 
do tego wracają nasi 
wcześniej si 
przeciwnicy 
których mogliśmy 
poznać np. w 
pierwszej, 
czwartej i 
trzeciej części. 


Gra jako 


pomiędzy misjami fabularnymi. Faktem 
jest że tytuł będzie oferował dużo 
lepsze wrażenia które dotyczą fizyki w 
świecie gry, to wszystko za sprawą 
nowego silnika FOX ENGINE który 
pokazał pazur już przy Ground Zeroes. 


Tytuł to istny cel dla posiadaczy 
nowej generacji i fanów serii, to gra 
którą każdy powinien mieć choć faktem 
jest ze nie jest dla wszystkich. To co w 
niej zobaczymy jest mocno specyficzne i 
nie trafi do każdego. Ja osobiście 
czekam na premierę która odbędzie się 
w 2015 roku. 
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RACE THE SUN 


KRĘTA J EST DROGA DO SŁOŃCA... 


Platforma: 
PS3 / PS4 
Deweloper: 
Flippfly 
Wydawca: 
Flippfly 

Data wydania: 
Luty 2015 


zy mówi wam coś tytuł Race The Sun ?? Jeśli tak to 
dobrze bo oczywiście opisywana gra to nic innego jak 
wyścig ku słońcu. Gra to futurystyczny wyścig w którym 
mkniemy statkiem kosmicznym ku słońcu i tak myśląc o 
tym wielokrotnie na myśl przychodzi mi Wipeout. Tytuł 
może być o tyle ciekawy iż tworzą go bracia biorący 
udział swojego czasu przy tworzeniu wielkich tytułów 
AAA takich jak chociażby Call of Duty Modern Warfare 3. 


Kolejnym ciekawym faktem i dla 
wielu aspektem który skreśla ten tytuł 
to fakt iż gra została sfinansowana przez 
zbiórkę na  Kickstarterze. ja sam 
osobiście uważam że Kickstarter nie jest 
kuźnią dobrych gier ale zawsze mogę 
zmienić swoje zdanie i wielką nadzieję 
pokładam właśnie w Race The Sun. 


Projekt ukazał się już na PC a 
teraz twórcy postanowili przenieść go 
na konsole Sony, od PS3 przez przenośną 
PS Vitę po nowiutką PS4. Porty to tak 
naprawdę ten sam tytuł przystosowany 
do sterowania na padach więc nie 
powinniśmy wypatrywać znaczących 
zmian względem oryginału. 


Rozgrywka jest bardzo 
prosta, tytuł nie posiada 
linii fabularnej więc poza 
ściganiem się nie 
uświadczymy tu zbyt 
wiele, naszym 
głównym zadaniem jest 
wyścig ku słońcu i tak 


naprawdę jedyna 
rzecz na którą 
musimy zwrócić 


RACE THE GLIN »==«» «« 


napotkamy na 
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drodze do celu. Gra koncentruje się na 
czystej zręcznościowej rozgrywce, gra 
nagradza nas za dystans jaki pokonamy 
naszym statkiem nie niszcząc go, aby 
nie było za nudno co jakiś czas na 
swojej drodze będziemy mogli zebrać 
mnożniki lub bonusy ale już teraz wiemy 
ze gra nie będzie nagradzała nas co 
rusz. Wielokrotnie będziemy musieli się 
mocno na manewrować aby dotrzeć do 
celu. 


Tytuł wydaje się być ciekawą 
odskocznią od wielu tytułów AAA, choć 
ja osobiście nie stawiam Race The Sun 
jakoś wysoko na mojej liście 
upragnionych tytułów. Jestem ciekawy 
ostatecznego efektu i tego czy gra 
będzie powielać rozwiązania z serii 
Wipeout do której jej bardzo blisko. 
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RESIDENT EVIL: REVELATIONS 2 


NAJ LEPIEJ ZAPOWIADAJ ĄCA SIĘ CZĘŚĆ SERII OD DAWNA 


Platforma: 
PS3 / PS4 
Deweloper: 
Capcom 
Wydawca: 
Cenega 

Data wydania: 
Marzec 2015 


awno nie dostaliśmy Resident z prawdziwego zdarzenia 
który satysfakcjonował by nowych jak i starych graczy. 
Tych którzy nie mieli jeszcze do czynienia z seria i tych 
którzy są z nią za pan brat, druga część Revelations 
może to zmienić za sprawą powrotu do korzeni serii co 
tylko może 


skutkować sukcesem.. 


ECITY T ©X/M 
RESIDENT EVIL 


DEVE! ATAFYR 
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Do tej pory mogliśmy zobaczyć 
wiele materiałów z gry, od zdjęć po 
czyste gameplaye prezentujące wiele 
aspektów gry - wszystko to co widziałem 
było dla mnie jak flashback który 
przypominał niezapomniane chwile z 
pierwszymi trzema odsłonami na psx. 
Początkowo byłem sceptycznie 
nastawiony do tej części bo „jedynka” 
nie specjalnie mi się podobała jednak z 
czasem i informacjami jakie do mnie 
docierały utwierdzałem się w 
przekonaniu że warto czekać na ten 
tytuł. 


„Dwójka” pozwoli nam się 
wcielić w postać którą fani serii znają 
ze wcześniej szych odsłon, mam na myśli 
Clair Redfield oraz Moirę Burton. 
Akcja osadzona została 
umiejscowiona pomiędzy 
wydarzeniami znanymi z 
piątej i szóstej 
części więc jest 
świetnym 
uzupełnieniem 
wątku 
fabularnego 
całej 
serii. 


zaczynamy zaraz po przebudzeniu w 
zakładzie karnym do którego zostaliśmy 
doprowadzeni siłąą po tym jak 
zostaliśmy napadnięci i ogłuszeni. 


Tak jak wspomniałem wcześniej 
dostaliśmy do wyboru dwie postacie i w 
zależności od tego która wybierzemy tak 
potoczy się nasza linia fabularna, 
wybierając Clair nasz gameplay będzie 
opierał się na eliminacji przeciwników i 
mocne parcie do przodu, wybierając 
postać Moiry naszym zadaniem będzie 
wsparcie głównej bohaterki. Tytuł tak 
jak jedynka ma jeden ogromny plus już 
na samym starcie - całą kampanie 
możemy przejść w kooperacji z innym 
graczem - choć na tę chwile nie wiem 
czy kooperacja dotyczy tylko trybu 
sieciowego jak to miało miejsce w 
jedynce czy będziemy mogli to zrobić na 
jednej kanapie..... 


Resident Evil Revelations 2 
zapowiada się świetnie i czekam na ten 
tytuł jak na żaden inny, bardzo chce 
wrócić do „starego” residenta a ta gra 
może mi w tym pomóc tak samo jak 
wielu innym fanom serii i wybijania 
zombiaków. . 
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THE ORDER: 1886 


WALKI Z POTWORAMI W WIKTORIAŃSKIM LONDYNIE... 


Platforma: 
PS4 
Deweloper: 
Ready At Down 
Wydawca: 
ŚCEP 

Data wydania: 
20 Luty 2015 


ziarenko 


To właśnie te dwa aspekty 
spowodowały ze wielu z nas nie może 
doczekać się tego tytułu jednak wróćmy 
do meritum. 


The Order 1886 to 
steampunkowa gra akcji utrzymana w 
wiktoriańskim stylu. Historia gry zacznie 
opowieść od tego-to co stało się kilkaset 
lat przed wydarzeniami z głównego 
wątku. Otóż pewna grupa ludzi zaczęła 
mutować i pozyskiwać cechy bestii, 
powstał nowy gatunek. Z czasem 
wybuchł konflikt pomiędzy ludźmi 
a wspomnianą rasą ludzi bestii, 
po naszej stronie stanął 
zakon wzorowany na 
rycerzach okrągłego 
stołu którzy 
posiadaj ą 
niezidentyfikowan 
ą substancję 
zwaną czarną 
wodą. Ów płyn 
znacząca wpływa 
na starzenie się 
człowieka co 
wielu zakonnikom 
pozwala na walkę 
z bestiami przez 
stulecia, do tego 
bardzo szybko leczy 


tym tytule mówiliśmy już sporo bo tak naprawdę jest o 
czym mówić, materiały jakimi rozpieszczali nas twórcy 
powaliły nie jednego zapalonego gracza a w wielu zasiało 
hype-u 
preordera. The Order 1886 to tytuł ekskluzywny dla 
konsoli PS4 który tworzony jest przez studio Ready at 
Dawn twórców serii God of War w wersji przenośnej. 


które poskutkowało złożeniem 


rany więc jest niczym lek na całe 


otaczające zło. 


Gra nie była by steampunkiem 
gdyby zabrakło w niej futurystycznych 
broni, tutaj mamy ich pod dostatkiem a 
to wszystko przez wybuch rewolucji 
technologicznej która usprawniła 
znacząco silniki parowe. 


W grze wcielimy się z sir 
Galahada który staje na czele naszej 
grupy zakonników, jednak bardzo szybko 
przekonamy się że nasz bohater ma 
znacznie większe problemy i jest już 
mocno znużony swoim  przydługim 
życiem. Gra porusza kilka ciekawych 
wątków więc warto na nią czekać bo 
tytuł będzie mocno next genowy przede 
wszystkim za sprawą świetnej grafiki i 
silnika fizycznego. The Order 1886 może 
być dla nas pierwszym konkretnym 
powiewem nowej generacji, jak wyjdzie 
zobaczymy choć już teraz jestem 
spokoj ny o jakość tego tytułu.. 
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WIEDŹMIN 3: DZIKI GON 


POLSKI TYTUŁ J EDNYM Z NAJ BARDZIEJ WYCZEKIWANYCH... 


Platforma: 

PS4 
Deweloper: 
CD Projekt RED 
Wydawca: 

CD Projekt 
Data wydania: 
24 Luty 2015 


ok 2014 i 2015 mija pod znakiem gier z Polski. Bardzo 
duże produkcje takie jak Lords of the Fallen czy też 
mnóstwo mniejszych takich chociażby jak This War of 
Mine zalały nasz rynek i nie schodziły z pierwszych stron 
portali i gazet growych. Następnym takim tytułem będzie 
opisywany tu Wiedźmin 3 Dziki Gon który ze wszystkich 
wymienionych jest najbardziej 
ogólnoświatowym 


prestiżową kartą na 
rynku gier. 


eDZIKI GON e. 


A 
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Już teraz jest oceniany przez 
zagraniczne portale jako jeden z 
największych hitów 2015 roku, czy 
faktycznie tak będzie ?? Wiedźmin 3 
Dziki Gon opowiada historię, a raczej 
kilka historii naszego bohatera. W wątku 
fabularnym przeplata się aspekt miłosny 
czyli poszukiwanie ukochanej Geralta, 
wojna czyli atak Nilfgaardu na królestwa 
północy ale także staniemy przeciwko 
tytułowemu dzikiemu gonowi który jest 
nieodłącznym elementem serii jak i 
książek. Tytuł jest starannie stworzony i 
dopracowany pod kątem fabularnym 
więc tego aspektu nie musimy się 
obawiać, do tego jakość scen 
przerywnikowych oraz misji pobocznych 
będzie czymś czym będziemy mogli się 
zachwycać. 


W wielu wywiadach twórcy 
twierdzili ze poza głównymi misjami 
dostaniemy także mnóstwo misji 


pobocznych które mają starczyć na 
ponad 100 godzin rozgrywki, jeśli 
wszystko to co mówią okaże się prawdą 
dostaniemy najbardziej rozwinięty tytuł 
ostatnich miesięcy. 


Nie należy zapominać 0 
otwartym świecie który będzie oferować 
gra, do tego swoboda w wykonywania 


misji ma być czymś co będzie trzymało 
nas przy grze, sam osobiście w to 
niewierze bo było by to zbyt piękne 
choć gdzieś w środku mam taką 
nadzieję. Wiedźmin po raz pierwszy 
pojawi się na konsolach sygnowanych 
znaczkiem PS i od razu będzie atakował 
nową generację, to coś co może 
świadczyć o planach wydawcy i twórców 
gry, jednak z drugiej strony jeśli od razu 
skaczą na głęboką wodę czy nie będą 
mieli za wysoko postawionej poprzeczki 
rm 


Tytuł przez to że będzie miał 
dużo więcej możliwości dostał dużo 
więcej nowości, od animacji walki 
(które zostały pomnożone ponad 
trzykrotnie) przez grafikę po działanie 
kamery. Znajdziemy tam wiele 
aspektów i usprawnień względem 
poprzedniczek które początkowo mogą 
nas przytłoczyć i trzeba będzie się z 
nimi zaznajomić bo nawet fani serii nie 
będą od razu mogli wymiatać. Wiedźmin 
3 Dziki Gon zapowiada się 
fenomenalnie, podwójnie fenomenalnie 
ze względu na fakt iż jest to polski 
tytuł. Ja osobiście czekam na niego choć 
nie jestem fanem tego gatunki i z miłą 
chęcią sprawdzę go na mojej PS4. 


WITCHER 


WILD HUNT 
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RECENZJA 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 

SCE 

Wydawca: 

SCEP 

Data wydania: 

18 Listopada 2014 


PLAYSTATION 3 / PLAYSTATION 4 


Uruchom wyobraźnię, aby 
dołączyć do Sackboya i jego nowych 
kumpli i w zwariowanej 
przygodzie, której celem jest uratowanie 
rajskiej 
przez nikczemnego 


weź udział 


mieszkańców planety Bunkum, 
krainy zniewolonej 
Newtona. 
streszcza nam wszystko co będziemy 


Ten wstęp tak na prawdę 


mogli poznać w grze i czy potrzeba nam 
czegoś więcej aby wcielić się w jednego z 
bohaterów ?? Na to pytanie postaram się 
odpowiedzieć, tak 
więc zaczynajmy. 


Jak zdążyłem 


wam napomknąć, 
gracze tym razem 
przenoszeni są do 
krainy Bunkum w 
której przez naszą 
pomyłkę uwolnieni 
zostają trzej potężni 
tytani zagrażający 


życiu na planecie. Z 


czasem okazuje się że tytani to zaledwie 
początek zabawy bo prawdziwym 
antagonistą okazuje się niejaki Newton - 
początkujący wynalazca chcący zniszczyć 
świat wyobraźni. 
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Cały zarys fabularny nie jest niczym 
odkrywczym i tak jak w poprzednich odsłonach serii 
dostaliśmy co w zupełności 
wszystkich fanów platformerów. Jeśli już jesteśmy przy 
zarysie fabularnym to warto wspomnieć o długości 
trwania całej kampanii singleplayer, tak jak wcześniej 
jest stosunkowo krótko - trzecia część dała nam około 
pięciu godzin zabawy co wielu z nas może lekko smucić 


bo gra się na prawdę świetnie. 


coś satysfakcjonuje 


Najwiekszą nowością tej odsłony jest 
implementacja innych bohaterów, od teraz Sackboy nie 
będzie osamotniony w walce o lepsze jutro. Jak 
zapewne się domyślacie Sackboy dostał trzech kumpli 
którzy w zależności od umiejętności posługują się 
innymi możliwościami. Sam Sackboy poza skakaniem i 
łapaniem przedmiotów nie potrafi nic innego a wizja 
twórców wprowadzała inne możliwości które wiązały się 
z umiejętnościami których Sackboy nie posiadał. W tym 
celu stworzono 
postacie które będą 
towarzyszyć mu w 
zabawie wyszło 
grze na dobre i co 
najważniejsze 
wprowadziło 
świeżości 
rozgrywki. 


co 


wiele 
do 


Przechodząc 
kolejne etapy 
poznamy OddSocka 
który przypomina 
pieska a jego główną 
zaletą jest szybkie 
bieganie i choć biega 


UNI-PROSSENT 


tylko po przewidzianych przez twórców gry ścieżkach 
to wielokrotnie będzie naszym wybawieniem z opresji. 
Poznamy Swoopa który jest odzwierciedleniem ptaka i 
jak zapewne wiecie jego zdolnością jest latanie. Do 
ekipy dołączy jeszcze dość niespotykana postać - 
Toggle który jako jedyny potrafi zmieniać swoja 
wielkość. Wszystkie te zdolności początkowo mogą 
wydać się mało użyteczne, zdanie zmienimy wtedy 
kiedy będziemy musieli wyskoczyć wysoko na inna 
platformę ze skoczni którą może aktywować tylko 
ciężki Toggle. Wielokrotnie przekonamy się że dobór 
postaci i ich zdolności przez twórców jest trafiony w 
100% przez co gra dostała drugie życie. 


Minusem tytułu jest fakt iż wcielić się w 
postacie możemy tylko góry 
wyznaczonych miejscach, z jednej strony ma to sens bo 
nie ma potrzeby biegać ciężkim togglem ale z drugiej 
wielokrotnie chciało by się polatać Swoopem aby 
zdobyć najbardziej oddalone bańki z nagrodami. 


konkretne w Z 


W grze poza nowymi bohaterami dostaliśmy 
także nowe gadżety i bronie, pierwszym co poznamy to 
piłkowy  teleporter, rakietowe buty czy kask 
umożliwiający suniecie po linach. Każdy z etapów 
głównych lub misji pobocznych wymaga od gracza 
pomysłowości użycia praktycznie wszystkich 
gadżetów, jednak faktem jest iż żaden z nich nie jest 
odkrywczy i każdy kto miał styczność z poprzednimi 
odsłonami tutaj będzie miał efekt dejavu. 


i 
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LittleBigPlanet 3 powiela kilka błędów swoich 
poprzedniczek. Przede wszystkim mówię tu o poziomie 
trudności który jest mocno nierówny. Tak samo jak 
wcześniej mamy tu etapy proste które przechodzimy z 
zamkniętymi oczami ale mamy tu także etapy które 
nawet dla hardcorowych graczy nie są niczym łatwym i 
wymagają nie lada zręczności aby je przejść. Tak jak 
poprzednio gra nie jest dla każdego a z pewnością nie 
jest dla każdego młodego gracza który zaczyna zabawę 
z konsolami, bo ewidentnie z czasem zostanie 
zniechęcony poziomem trudności. 


LBP 3 cierpi także przez ekrany ładowania 
których jest za dużo, zdecydowanie za często trzeba 
było czekać aż dany level się załaduje a to dziwne bo 
mówimy o nowej generacji która ma wielokrotnie 
, więcej pamięci operacyjnej niż ps3. Czasami nawet 
straciłem wątek bo trwający ponad minute 
ekran ładowania wybił mnie z rytmu. 
Czasami może nas także 
zdenerwować detekcja obiektów, 
niestety ale może zdarzyć się 
sytuacji spadniemy w 
przepaść mimo że skok był 
dobrz e wymierzony, to 
samo może 


iż 


spotkać nas w etapach w których uciekamy przed czymś 
i czasami gra ukaże nas za nic. Tego typu problemy 
pojawiały się także w poprzednich odsłonach i to 
właśnie jest największy ból, bo nie poprawiono tak 
oczywistych i rzucających się w oczy błędów. 


Graficznie LittleBigPlanet to ten sam poziom co 
wcześniejsze cześć, edycja na PS3 to istna kopia i nie 
uświadczymy na niej czegoś nowego. PS4 daje nam w 
tym aspekcie trochę więcej ale nadal nie ma tu nic co 
rzuciło by nas na kolana, gra wygląda dobrze i tyle 
dodatkowo jej specyficzność powoduje że chyba nie 
potrzebujemy tu czegoś na wielką skale. Jeśli chodzi o 
aspekt dźwiękowy to ponownie dostaliśmy miłe dla ucha 
utwory które świetnie komponują się z fabułą i całym 
zarysem gry. Tu nie można zarzucić grze i twórcom nic. 


Podsumowując LittleBigPlanet 3 to świetny 
ekskluzywny tytuł choć nie dla wszystkich. Daje wiele 
frajdy i można pograć w niego razem z synem czy córką 
jednak kopiuje błędy swoich poprzedniczek co nie 
powinno mieć miejsca. Ja bawiłem się dobrze choć nie 
zamierzam wracać na planetę Bunkum. 
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FARCRY 


FAR CRY 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Ubisoft Studios 
Wydawca: 
Ubisoft 

Data wydania: 

18 Listopada 2014 
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Seria Far Cry doczekała się 
chyba wszystkiego, była już , p. 
wielbiona i hejtowana na potęgę i 


praktycznie z każdego powodu. 
Część trzecia odmieniła oblicze 
całej serii a część czwarta o której 
właśnie mam zamiar napisać 
kontynuuje dobrą passę Ubisoftu. 
Jednak czy wszystko zagrało i czy 
dokładnie tego oczekiwaliśmy od 

twórców ?? To zdradzę wam w m, 
kolejnych _ akapitach tej dy: 
recenzji. ł ru 


Jeśli są między nami 
gracze którzy mieli styczność z 2 
trzecią częścią mogą bez problemów 
powiedzieć że tytuł był bardzo udany i co 
najważniejsze dawał graczom wiele 
frajdy, najnowsza część robi to także 
jednak już po pierwszych minutach / 
godzinach z grą zdajemy sobie sprawę że 
jest to spowodowane jedną rzeczą.... 
dobrą kopią. 


Far Cry 4 opowiada bardzo podobną 
historię do tej którą poznaliśmy w trzeciej 
odsłonie. Tym razem przenosimy się do Kyratu, 
fikcyjnego i bardzo małego kraju leżącego w 
Himalajach. Mieszkańcy tego specyficznego kraju 
są mocno przywiązani do tradycji i swojego 
prostego życia które jest przewidywalne przez co 
bardzo bezpieczne dla każdego z nich. W kraju 
pojawia się pewien watażka, 
ekscentryczny Pagan Min który w wyniku swoich 
działań rozpoczyna wojnę domową, ogłasza się 
władcą Kyratu i wraz ze swoimi poplecznikami 
wprowadza bardzo twarde rządy i nie zwracając uwagi 
na ofiary w ludziach dąży do celu. Tak jak historia nas 
uczy jeśli ktoś nam coś narzuca zaraz obok rodzi się 
rebelia i tak właśnie stało się w Kyracie, rebelianci 
walczą z władzą Mina aby zahamować jego zapędy i 
chcąc go odsunąć od władzy wplątują nas, głównego 
bohatera Ajay Ghale, który udaje się do Kyratu w 
ramach ostatniej woli swojej zmarłej matki, 
konflikt. 


koleś mocno 


w ten 


Jak więc widzicie, z lekkimi rozbieżnościami ale 
i tak dostaliśmy praktycznie to samo, twórcy nie 
specjalnie się wysilili nad tym co zaoferować fabularnie 
graczom. Czasami wydaje mi się że pomyśleli tak że 
skoro trójka była tak udana to zróbmy w czwórce to 
samo i też będą zadowoleni. 


Przejdźmy może do czegoś co wyszło twórcom 
lepiej niż linia fabularna, mówię tu o gameplayu i 
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misjach które przyjdzie nam przejść. W całej grze 
przygotowano dla nas 32 misje fabularne i co ważne są 
to misje mocno zróżnicowane, zarówno pod względem 
zadania do wykonania jak i lokacji w której musimy 
wykonać nasze zadanie. Dodatkowo mamy wpływ na to 
jak potoczy się dalszy los naszego bohatera poprzez 
wybranie konkretnej ścieżki, więc jeśli graliście w 
trzecią część tej serii to wiecie o czym mówię. To samo 
dotyczy możliwości wykonywania każdej z misji, do 
tego aspektu możemy podejść na dwa sposoby - ostra 
jatka i opróżnianie kolejnych magazynków lub po cichu 
tak aby nikt nas nie dostrzegł. Ten aspekt był jednym z 
najciekawszych w trójce i tu jest podobnie bo który z 
graczy nie chce mieć wyboru w tym jak zakończy misję. 


Czwórka rozwinęła także tryb kooperacji który 
mogliśmy poznać w trójce, tak jak w trzeciej części 
tryb w którym mogliśmy pograć z kumplem tylko w 
poszczególnych misjach, tak czwórka pozwoli nam to 
zrobić także w niektórych misjach fabularnych. 


Całym 
tego tytułu to tryb 
otwarty czyli 
rozgrywka typowa dla 
sandboxów, poza 32 
misjami  fabularnymi 
mamy szereg misji 
pobocznych 
dadzą nam dwa razy 
więcej frajdy i czasu 


sercem 


które 


który będzie nam 
potrzebny do ich 
ukończenia. 
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Wszystko to co dostaliśmy w najnowszej 
odsłonie Far Cry to rozwinięcie pomysłów z trójki - 
poboczne misje to nadal 
wyścigi 
eliminacja konkretnych żołnierzy w konkretny sposób 
etc. Wszystko to jest dopracowane na tyle że daje nam 


polowania na unikalną 


zwierzynę, w _ przeróżnych pojazdach, 


wiele frajdy i szczerze nie wiem czy misje poboczne nie 
wypadają tu lepiej niż cała reszta pomimo faktu iż są 
powtarzalne do bólu. 


Dużym plusem jest Al przeciwników które teraz 
jest jeszcze lepsze niż wcześniej, tak jak przy trójce 
mogliśmy mieć problemy z „ 
przeciwnikami, tak tu grupka złożona z, 
trzech, czterech oponentów potrafi nas 
flankować i zlać nam skórę jak mało kto 
nawet na niskim poziomie trudności. 


naszymi 


og 


Nowością serii jest nowa generacja która ś 
pozwoliła się rozwinąć grze, * 
pozwoliła pokazać to co twórcy chcieli zrobić w | 
czasach PS3 ale im się to nie udawało. Ogromnym 
plusem jest cały Kyrat, faktycznie 
dostaliśmy coś świetnego i rewelacyjnie stworzony 
świat choć jest on nieco mniejszy od tego z trójki. Nie 
raz będziemy pod wrażeniem tego co zobaczymy | 
jednak zdecydowanie nie jest to coś super * 
wybitnego, jest bardzo dobrze ale do tytułów.. -: 


znacznie tej 


otoczenie i 


świetny klimat i to widać więc można 
zaliczyć to na plus jednak czym kierowali się 


twórcy przy 
konstruowaniu całego 
Kyratu ?? 


Podsumowując FAR CRY 
4 to dobry tytuł, tak tak 
- wielu z was powie że 
jak to, przecież to jest 
fenomen. Otóż nie tytuł 
istna kopia 
poprzedniej odsłony 
która ulepszona poprzez 
nową generację i jej 
możliwości wygląda 
jeszcze lepiej. Mamy tu 
dużo zapożyczeń 
które mi osobiście nie odpowiadają a nowości które 
dostaliśmy nie są dla mnie wystarczające. Czwórka to 
nic innego jak kopia trójki a tego się nie spodziewałem, 
na temat gustów się nie dyskutuje i nie zamierzam 
wpływać na nikogo bo tytuł jest dobry, dla wielu będzie 
bardzo dobry choć powinien dać nam więcej nowości i 
postarać się o bycie bardziej 
oryginalnym. 


to 


za 
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PLAYSTATION TV 
CO TO TAKIEGO ** 


Playstation TV to niewielka, elegancka, prosta w 
obsłudze mikro konsola, która umożliwia strumieniowe 
przesyłanie gier z PS4 do drugiego telewizora oraz granie 
w kompatybilne gry z PS Vita, PSP i PSOne na swoim 
telewizorze. Tak właśnie reklamowany jest najnowszy 
sprzęt od Sony który faktycznie posiada te funkcje jednak 
czy wszystko wygląda tak kolorowo ??. 


Na samym początku trzeba zadać sobie pytanie, 
czym tak naprawdę jest nowy gadżet sygnowany marka 
Playstation, w wielki skrócie śmiało można powiedzieć że 
jest to PSVita pozbawiona ekranu i wszystkiego co wiąże 
się z konsolą przenośną. Tę tezę potwierdza nie tylko 
menu które nas wita ale także nazwa pod jaką sprzęt 
sprzedawany był w Japonii (PSVita TV), minikonsolka bo 
tak ją nazwę w tym felietonie poza streamowanie 
rozgrywki z PS4 na drugi telewizor pozwala na odpalenie 
gier z karty PS Vita lub karty pamięci (także od PS Vity) w 
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tytuły które mamy na swoim wirtualnym koncie 
PlayStation. Jest to rewelacyjna wiadomość dla każdego 
kto chce zagrać w starsze tytuły z PSOne lub PS Vita 
gdzieś indziej aniżeli w domu gdzie mamy swoją PS4 lub 
PS3. 


Sprzęt jest stosunkowo tani, ze względu na 
zawartość zestawu który możemy dostać w sklepach. W 
skład takiego zestawu wchodzi, konsolka, kabel HDMI, 
zasilacz i sterta papierków. Do tego otrzymujemy voucher 
na trzy średniej jakości tytuły do pobrania z PSStore tylko 
po to aby wielu kupujących miało przeświadczenie że 
otrzymują „pełny” zestaw. 


Cena opisywanego zestawu to 399zł co nie jest wygórowana ceną za ten 
gadżet choć szkoda ze nie znajdziemy w nim kontrolera który wymagany jest do 
operowania całym urządzeniem - taki zestaw byłby całkowicie nie opłacalny choć z 
drugiej strony kupując wszystko osobno także nie będziemy zadowoleni więc jak 
widzicie fajny pomysł na dość udaną zabawkę nie do końca dał radę i jak by nie 
patrzeć coś nam tu nie gra. 


Zanim przejdziemy dalej spójrzmy na specyfikację techniczną PlayStation 
TV która nie specjalnie mocno odbiega od tej serwowanej przez przenośną wersję z 
ekranikami: 


Procesor - ARM Cortex - A9 (4-rdzeniowy) 
Procesor graficzny - IMG SGX543MP4+ 
Główne wejścia i złącza: 

- gniazdo karty PlayStation Vita 

- gniazdo karty pamięci 

- złącze USB (USB 2.0 Type A) 

- wejście HDMI (HDMI-CEC) 

- port LAN (100BASE-T, 100BASE-TX) 
Komunikacja bezprzewodowa - Wi-Fi, Bluetooth 
Pamięć wewnętrzna - 1GB 

Wyjścia AV - 720p, 1080i, 480p 

Wyjście audio - LPCM 2ch 

Zasilanie - zasilacz prądu zmiennego DC 5V 
Maksymalny pobór energii - Ok 2,8 W 


Każdy z użytkowników i kupujących będzie miał kilka faz odnośnie 
poznawania PlayStation TV. Pierwsze będą oczywiście pozytywne, mówię tu o 
rozmiarach (65 x 105 x 13.6) oraz wadzę (110g). Kolejne będą czymś mało istotnym 
i mam na myśli tu menu oraz całe sterowanie do którego bardzo szybko się 


przyzwyczaimy - menu jest to samo co w PS Vicie więc jest już znane. Następne nie 
będą już tak fajne ale o tym za chwilę.. 


CIEKAWOSTKI 


Playstation TV w Japonii ukazało się 
pod nazwą Playstation Vita TV co 
tłumaczy wygląd interfejsu oraz 
wielu funkcji urządzenia. 


14 dzień miesiąca to dzień 
wydawania konsoli na kolejnych 
rynkach. 14 Wrzesień w KKW, 14 
października w USA oraz 14 
listopada w Europie. 


m" 


Playstation TV tylko w Japonii 
został wydany w dwóch zestawach, 
"gołym" oraz w zestawie z 
dodatkową kartą pamięci 8GB oraz 
kontrolerem Dualshock 3. 
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Remote Play to główna funkcjonalność PS TV, 
polega ona na możliwości streamowania gry z PS4 na 
innym telewizorze niż ten do którego podłączona jest 
konsola. Aby wszystko działało, obie konsole muszą być 
podłączone i zalogowane do tego samego konta PSN, do 
tego obie zabawki muszą być ze sobą „sparowane” czyli 
połączone tak samo jak ma to miejsce w tej funkcji na 
PS Vita. Cała procedura trwa błyskawicznie i nikt nie 
powinien spotkać się tu z problemami, i gdy już uda 
nam się przebrnąć przez ten etap możemy rozkoszować 
się menu PS4 na drugim TV i co za tym idzie grami które 
posiadamy w swojej current genowej kolekcji. PS4 w 
momencie wykrycia PS TV automatycznie przełącza się 
w tryb w którym streamowany jest obraz a nie 
wyświetlany na podłączonym TV więc „pierwszy” ekran 
do którego fizycznie podłączona jest PS4 jest wolny. 
Pierwszym zgrzytem jest jakość obrazu jaki wyświetla 
PS TV w trybie streamu, musicie wiedzieć że nie jest to 
Full HD a jedynie 720p i do tego dochodzi leciutki lag 
który może wpływać na nasze 
zdolności np. przy szybkich 
meczach w KZ Shadow Fall czy 
inną Fifę. 


Kolejnym etapem jest 
zabawa w gry z PSP, PSOne i PS 
Vita, jeśli są między nami osoby 
które twierdziły że gry ze 
starusieńkiego PSP dadzą radę na 
dużych telewizorach to oklaski dla 
Te _ tytuły wyglądają 
strasznie a pikseloza przypomina 
minecrafta i ciekawostką w tym 
wszystkim jest jakość gier z 


nich. 
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PSOne 
obrazem 


które wraz z  uciętym 
(4:3) prezentują się 
całkiem solidnie. Gry z PS Vita mają 
tu najlepszy wynik choć bardzo 
szybko wychodzą na 
wszystkie niedoróbki które twórcy 
chcieli ukryć na małym ekranie. 


wierch 


Po tych wszystkich  achach 
których może być naprawdę sporo, 
nadszedł czas na minusy których 
także jest sporo - pierwszym i 
największym jest kompatybilność 
maszynki. Niestety ale jest nie 
pełna i gdy mówię o tytułach na PS 
Vita może być to zrozumiałe bo niektóre wykorzystywały 
ekrany dotykowe których tu brak, tak w kwestii tytułów 
z PSP czy PS One nie jestem wstanie tego zrozumieć. 
Twórcy mówią że PS TV będzie kompatybilne w pełni z 
czasem więc po co teraz wypuszczać coś co nie jest 
dokończone ?? To samo dotyczy usługi PlayStation NOW 
która ma być kompatybilna z PS TV ale to odległa 
przyszłość dla nas Polaków. 

Podsumowując PlayStation TV to świetna 
maszynka która momentami niedomaga i to nie ze 
względu na to co oferuje ale przez to co powinna 
oferować a tego nie robi. Ma wielkie szanse przed sobą 
które zostały wykorzystane  połowicznie i 
posiadając ją pod swoim telewizorem czegoś mi 
brakuje, to jednak nie jest to na co czekałem więc nie 
pozostaje mi nic innego jak czekać na kolejne funkcje. 


teraz 


STATYSTYKA 


SPRZEDAŻ KONSOL - LISTOPAD / GRUDZIEŃ 2014 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


15.1 M 8.1M 83.9 M 83.6 M 


| GAMERS MAGAZINE 


| Games / WNE 


Jezeli gry to Twoja pasja... 
„połącz przyjemne 
z pożytecznym! 


Zostań profesjonalnym testerem gier na PC, 
konsole i urządzenia mobilne w firmie Testronic - 


jednym ze światowych liderów w testowaniu gier! 


AERATUZNA 


| RE WEJ Oczekujemy: 
Uliodący, światowy dostawca wysokiej jakości 


nsłią tt branży qiar araz intaraktftutnym 
przemyśle razcywkawym, ahecnie nasziikniie 
kandydatów na stanowisko TESTER GIER 


- OBOWIĄZKOWO bardzo dobrej znajomości języka angielskiego w mowie i 
piśmie 

- KONIFEZNIF prawdziwej pasji do gier video 

- MAHIIRAI NIF spastrzagawiazaźci i znakamitai kakzaRtrazii 


Główne zadania: - POIENCJALNIE doświadczenia multiplatformoweqo (konsole PC i 


urządzenia mobilne) 


- Wyk ie pojawiaj hsi błędów, nieścisłości ; =" = ; : 
ie kj we dARE i ab o cnc - ORAZ komunikatywności i odporności na stres i presję czasu 


niezgodności z dokumentacją developera. 


- lnfarmawiaRia A wezalkiak gaiawiaiąsysk sie graklamaek Oferu j emy: 
spowalniających lub uniemożliwiających wykonanie testu. 
- Aktywne dążenie do poszerzania własnej wiedzy na temat procedur Bracę w międzynarodowym zaspoła tastarów giar 


BERNYENERZALEYWONEJE PZA OSOWAS A: - Gadzianny kantakt z intarasiiiąqcymi Indźmi z branży araz dastaą da 


- Raportowanie błędów jak również sugerowanie możliwych sposobów 
> * : Ę SAP ciekawych gier 
iRSPrRWY: - Atmosferę pracy tworzoną przez prawdziwych fanów grania 


- Współpracę w ramach umowy zlecenia 


nkeaa7 padjąź wyzwańia i razpaezgź kariara w kranży qamiaqgawaj 3 
Rałąsz da naszaqa addziałi w Warszawial Aplikni na rekrutacjagmQtestroniclabs.com 


Więcej informacji znajdziesz na: www.testroniclabs.com w zakładce „Careers”. 

Przy aplikacji prosimy o dopisanie w CV następującej klauzuli: „Niniejszym wyrażam 
dobrowolnie zgodę na przetwarzanie danych osobowych zawartych w moim CV przez 
Testronic Sp. z o.o. z siedzibą przy ul. Julianowskiej 65A, 05-500 Piaseczno, do celów 
związanych z procesem rekrutacji zgodnie z Ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 roku o 
Ochronie Danych Osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 ze zm.). Przysługuje mi 


prawo dostępu do moich danych iich poprawiania.” 
Gwarantujemy pełną dyskrecję w trakcie i po zakończeniu procesu rekrutacyjnego. y 


m 
Testronic Sp. z o.o. zastrzega sobie prawo skontaktowania się z wybranymi kandydatami. 4 | (E st r ONI | 04 


http ://testroniclabs.com/careers Our assurance is your guarantee 


